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VI.

DRAMATURGIA

A. INTRODUCCION:
En esta seccién presentamos las caracteristicas generales mas relevantes
de la obra de Enrique Noisvander. Para ello contamos con 10 guiones de
pantomima, representativos de las diferentes formas y estilos desarrolla
dos por el grupo. Estos guiones son un intento de escritura de J.Schnai-
der, cubren desde 1955 hasta 1967.
OBRA: ANO PRIMERA VERSION:
1. JUEGOS DE NINOS 1955
2. EL BANISTA 1957
3. HISTORIAS DE MI CIUDAD 1961
4. SALON DE BELLEZA " (del programa 'Historias de mi

Ciudad')
5. EL OFICINISTA "
6. CINE ROTATIVO "
7. HISTORIA DE LOS CORAZONES SOLI
1 - 3 1"
TARIOS w  (del prog.'Historias de Amor')

8. EL ARBOL 1962
9. NACIMIENTO 1967( J. Schnaider)
10. CATAPLUM 1966.
Estas versiones son en su mayoria las finales. En las reposiciones en di
ferentes programas estas obras sufrieron algunos cambios como por ejem -
plo: en cantidad de actores y finales distintos, pero sin cambios sustan
ciales en sus contenidos.

B.  RESENA DE LAS CARACTERISTICAS DEL MOVIMIENTO PANTOMIMICO QUE SE GENERO

EN TORNO A NOISVANDER.

En el pensamiento de Noisvander, vemos una actitud de descubrir al hom
bre y su mundo. Con una actitud critica penetra en su interior develando

lo. Se introduce, preferentemente, en los ambientes urbanos, desde donde
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extrae los personajes y sus situaciones descubriendo comportamientos co
tidianos de seres comunes y marginales. Al rescatar y privilegiar estos

seres y su mundo, les da significacién, dando cuenta de ellos.

Los 1ntereses prmc1pales que traslucen los guiones son: el hon\bre la

vida y 1a muerte y son expresados principalmente a través de 109 tanas

de la familia, la historia y el tiempo: E1 hombre enfrentado a w medio

que le es hostil e incontrolable, con un orden 1nmutab1e e 1mprev151ble.

e s A et A AN st e

1 hombre ante su proplo absurdo. la muerte del cuerpo y el espiritu.El

hecho de la muerte, en las pantomimas de Noisvander obliga a pensar en
muchos absurdos de la vida.

Otra caracteristica de sus obras es la ironfa con que maneja sus narra-
ciones. Por ejemplo, su visidn de un Salén de Belleza; o los dos solte-
rones en '"Historia de los Corazones Solitarios'. Descubre situaciones

que desarrolla en una serie de gags, para finalizar con un gesto final,

que le da el sentido total a la pantomima.

Es esta contradicci6n entre lo divertido y lo trédgico, el precario equi

librio que establece entre estos elementos, lo que mantiene la tensidn

y la atenc1on en el cuento que se desarrolla, para conmover y golpear

con el gesto f1na1 en donde generalmente reside la muerte. Podria ser

— it

la visi6n de wn nifio frente a un mundo absurdo, al cual desenmascara una

y otra vez.

Queremos enfatizar el poder de observacién de Noisvander. Es esta capa-
cidad, ligada directamente con su poder creativo, lo que le confiere a
su universo narrativo, tanto en sus pantomimas cortas al principio,como

en los mimodramas posteriores, el profundo sentido de sus contenidos.

Otro elemento importante, siempre presente en sus obras, es el humor. A

veces relac10nado con la ironia 6 con la crueldad, pero siempre presente
10 que le conflere a sus narra01ones un elemento popular Poderos agre -
gar el gran sentido de la seleccibn y 1a.51nte51s, condiciones propias

de un creador que conoce y maneja con destreza el gesto corporal.
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Llama la atencidn el sentido dramitico de Noisvander, en su capacidad
de crear estructuras narrativas. Llama la atencidn, si consideramos

que Noisvander es un creador del escenario. Es creando con sus actores,
el espacio y demds elementos técnicos que van configurando a través del
trabajo wna dramaturgia. Es con la materia teatral, transformada en wna
suerte de material vivo; artesanalmente e influido por lo que ocurre

con esta materia -actores-espacio- que configura sus obras.

Si bien podemos observar una relacién técnica expresiva con las pantomi
mas de Marceau y otras veces con algln cine chaplinesco, es bien cier-
to que en la medida en que va extrayendo temdticas que van dando cuenta
de su propio nudo interior, su técnica se va personalizando, va adqui -
riendo un sello, una "manera" que dicen de un particular modo de ver la
pantomima, y de un particular modo de ver el mundo, (no un cierto dolor

y sufrimiento).

Esta actitud creadora sobre el escenario, le da a su trabajo la posibi-
lidad de la investigacién teatral. Actitud siempre presente en su evolu
cidn como creador, lo que le pemmite, permanentemente, ir desarrollando
un lenguaje propio.

En un principio, los personajes son mas lineales (Juegos de Nifios) ,pero
en la medida en que pasa el tiempo, sus personajes comienzan a profundi
zar no solo en las situaciones y en los comportamientos humanos sino
que también en su sicologfa. ("El Ofinista" - "Corazones Solitarios').
Muchos de sus personajes tienen una gran penetracién sicolégica. Con un
gesto reduce lo cémico a lo dramdtico. Con este quiebre de lo comico,hu
maniza los personajes, mostrandose ingenuos y desadaptados frente al

mundo. Aparece la humanidad en contraste.

la misica juega un papel importante en las pantomlmas de N01svander
siendo elegidas para cada creacién. La mdsica actfa tanto como apoyo
dramatico a los movimientos y escenas encontradas, como también de pun-
to de partida en téminos de motivacién y estimulo de la imaginacién en

situaciones previas a una creacién.



Los personajes Se van coloreando poco a poco Desde la malla negra van
evoluc1onando hasta 1a malla de color con el minimo elemento necesario.

Las escenografias, en su mayoria creadas por E. Estagnaro, reflejan
\_‘\\

perféctamente la 51mpleza y 11nea11dad de las pantomimas. Ellas son sin
téticas e ingenuas.

Muchas de las pantomimas tiene.varios finales adquiridos en sus reposi-
ciones. En general estos finales se diferencian entre si, en que tno es
w1 final en que la muerte esta presente. F1l otro es un final mas amable
que nosotros pensamos que es una concesién al ptiblico, influido al pare
cer por la critica o por la situacién politica contingente.

Los personajes vistos en sus obras se pueden dividir por sus caracteris
ticas en:

a) Por su oficio son aquellos que se relacionan con los demis persoria-
jes a través del trabajo que realizan. Al mismo tiempo dan cuenta
del sector social que estdn identificando.

b) Los personajes sicoldgicos los vemos conducirse en la pantomima,mas
bien obedeciendo a un determinado tipo de estructura mental. Dode -

mos leer a veces una movilidad interior mds clara, con respecto a

los demas personajes, lo que nos permite comprender con mayor pro-
fundidad 1o que les estd sucediendo.

c) Los personajes sociales los entendemos como wun resultado de wna 58
rie de datos, de determinado sector social, que da como producto el
personaje.

d) Los perscnajes simb8licos representan un universo mas generalizado,
de determinadas situaciones, conductas o tipos humanos. Las caracte
risticas que lo definen se encuentran en un espectro ms amplio y

con una mayor capacidad asociativa en su lectura.

€) Mimos mfiltiples: en este caso el "Actor'" estd representando elemen

tos de complemento fitiles a la accién.



- 01 -

Las obras se pueden dividir en los siguientes tipos:

a)

b)

d)

Pantomima de lugares

Pantomima de personajes

Pantomimas simb6licas ciclicas

Mimodramas histdricos

( E1 Rotativo, etc.)

( E1 Oficinista )

( E1 Arbol, Nacimiento )

( Cataplm, Crénica de una Familia).



